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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY PRECAUTIONS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® 
HARDWARE SYSTEM , GAME PAK OR ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS 
IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE 
YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


AWARNING - Seizures 

* Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light Hashes or patterns, such as while 
watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before. 

* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or olher symptom linked to an epileptic condition should consult 
a doctor before playing a video game. 

* Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child 
have any of the following symptoms; 

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible, 

2. Play video games on fhe smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 lo 1S minute break every hour. 


AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours. Follow Ihese instructions to 
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

■ Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play. 

* Take a 10 to 1 & minute break every hour, even it you don't think you need it. 

* If your hands, wrists or arms or eyes become tired or sore while playing, stop and 
rest them for several hours before playing again, 

* If you continue to have sore hands, wrists or arms or eyas during or after play, stop 
playing and see a doctor, 

AWARNING - Battery Leakage 

Leakage of battery acid can causa personal injury as well as damage to your Game Boy. If battery leakage occurs, 
thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries may 
make popping sounds. 

To avoid battery leakage: 

* Do not mix used and new batteries [replace all batteries at the same time). 

* Do not mix alkaline and carbon zinc batteries, 

* Do not mix different brands Of batteries. 

* Do not use nickel cadmium batteries. 

* Do not leave used batteries in the Game Boy. When the batteries are losing their charge, the power light may 
become dim, the game sounds may become weak, or the display screen may be blank. When this happens, 
promplly replace all used batteries wilh new batteries. 

* Do not leave batteries in the Game Boy or accessory for tong periods of non-use. 

* Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge. When you finish using the 
Game Boy, always Slide the power switch OFF. 

* Do not recharge the balteries. 

* Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive [+) and negative (-) ends are facing in the 
correct directions. Insert ths negative end first. When removing batteries, remove the positive end first. 

* Do not dispose of batteries In a fire. 
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As a child, you visited a nice old mans form and found a new world of excitement. 
When your dear friend passed on, he willed his land to you. But when you return to 
the farm, its current state of disrepair clouds your fond childhood memories* Much 
work is needed to bring the neglected fields back to life. 



Your goal is to successful¬ 
ly rebuild and maintain 
the farm while 
befriending the people 


in town. 


Basic Controls 

Before you can start any work on the farm, you need to know how the controls work 
in the game. 



L Button 

whistles lor your dog/horse 
and, in combination with 
other buttons, performs 
advanced controls (p. 7 b 8). 


Control Pad 

Moves your character and 
navigates through the in- 
game menus. 


Start — 

Displays your Game Menus (p. 
12 ). 

Select - 

Brings up your status screen 
(p. 14). 


B Button 

in game play, pressing the G Button 
will make you use your equipped 
tool. If you press B in a menu, you 
will exit out ol that menu. Use it in 
combination with other buttons to 
preform advanced controls (p. 7 & 3). 


R Button 

Hold down the R Button to 
run. use it in combination 
with other buttons to per¬ 
form advanced controls (p. 
7 & 8). 


A Button 

This is the action button. 
Press it to talk, pick things 
up, read, and throw 
objects, use ii in combina¬ 
tion with other buttons to 
perform advanced controls 
(p, 7 & 8), 




















Advanced Controls 

In addition to the basic controls, you can use a combination of buttons to perform 
other actions required in the game. 


C L Button 
A Button 


Removes items from your rucksack. Non-tool items will appear in 
your hands. Press these buttons repeatedly to cycle through the 
items. 


( L Button 
B Button 


Lets you to eat an edible item if you are holding one. if you are 
holding tools instead, press the L and B Buttons to switch between 
the tools in your rucksack. 


C L Button 
Down 


Whistles for your horse, which brings the horse to you. This is 
especially useful if you need your horse back in the stable or to 
carry crops. 




Whistles for your dog. 



Brings up the town map. You can use this map to find your loca¬ 
tion and the places you need to visit. 



Brings up the farm map. To easily find your animals, use the 
Control Pad to pan side to side. 


( A Button 
B Button 


Brings up your rucksack, 
are carrying. 


You can see which items and tools you 

























Before you can begin getting the farm back into shape, you must create an identity for 
yourself, your farm, and your animals. 

Create an identity 

Use this screen to give your char¬ 
acter a name and a birthday. 

Using the Control Pad, move the 
cursor over the letter you want 
and press the A Button. Repeat 
until you have spelled your name 
and select END. 
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Name the Farm 

The name of your farm identifies you at events and with 
others in town. Using the Control Pad, move the cursor 
over the letter you want and press the A Button. Repeat 
until you have spelled your farm's name and select END. 
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Name Your Dog 

When you arrive at the farm, a 
puppy will be waiting for you. 
Name him as you named 
yourself and your farm. 


s Nate _ 
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End 


Name Your Horse 

As soon as you can, go visit Barley and May at the 
Yodel Ranch. The next morning, Barley will bring a 
horse and ask you to take care of it. Say "yes" and 
name your horse. When it grows up, it will help you 
harvest. 
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Time of Day 

Shows the time and whether it is AM or PM. Time 
moves in increment of 10 minutes. 




This section describes the screens and menus in this game. 


Game Play Screen 

You 


Season and Date 

Shows the season you are in, the date, and the day of 
the week. 


Weather 

Displays the current weather Make sure you check the 
weather first thing every morning. Do not leave your 
animals out in the rain. 


Tool Equipped 

Shows the tool you have equipped. 


Game Menus 

To access your Game Menus, press START, From this screen you canfmdout every 
thing about your current status. 


Diary 

Rucksack 


inventory Menu 



Tutorial 

Memo 


Earnings 


World Map Farm Map 
































Diary 

Saves your 
game or loads 
a previously 
saved game 
at any time. 


Diary 

Save 

Load 
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Data 2 
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Rucksack 

Shows the items 
in your rucksack 
and allows you 
to equip or un¬ 
equip them. 




Tools 


I tea 
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"Silver Efge - 
Till earth, sotn fields. 
or grass right sftar loan. 


World Map 



Yodel Far** Poultry Fan, 
and Blacks*ith are here. 


Shows the location of everything 
in Mineral Town. Move the 
cursor over a location to find out 
about it. 


Farm Map 
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Shows the location of your 
livestock and what work needs to 
be done. 


Earnings Menu 

Cycles through up to seven screens showing your farm inventory, the happiness of your 
animals, how much the Harvest Sprites like you, and the current level of your tools. This 
menu also shows a breakdown of your daily earnings vs. expenses for the current season. 
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Memo Menu 

Notes each shippable item and the amount you have shipped, 
what you have caught with the fishing pole, mini-game 
results, your dog's frisbee distance record, and your highest 
earned income. This menu also keeps track of where you 
have been in the mine. 


Tutorial 

Offers refresher courses on 
running your farm. 



Van BIJ-:, i glee your CM (tens 
Chicken Feed every diy. 
























































Use this map to get an overview of the places, items, geography, and animals 
on the farm. 





Your House 

where you live, sleep, end cook [after you add a 
kitchen). You will remodel your house when you 
have enough money and lumber. Each upgrade 
f will add a new functionality lo your home. 


Mailbox 

From time to time, you will find letters in your 
mailbox. Check it every day; some letters give 
helplul hints, 

@ Dog House 

The place your dog sleeps if you leave 
him outside. 

(@) Shipment Box 

Throw items in this box when you want to self 
them. You have three boxes: one outside, one 
in the Bam, and another in the Chicken Coop. 


(8j) Water Drawing Spot 

a convenient place lo refill your watering can 
when you are watering your crops. 


(CT) Bee Hive 

Colled honey from the bees every day to sell, 
or to give away. You can also cook with 
the honey. 

@ Chicken Coop 

The place your chickens live. You can keep 
only four when you first start. 


@1 Barn 

The place your cows and sheep live. They are 
happier roaming outside, but keep them inside 
when the weather is bad, 

(®) Lumber Shed 

Storage for your lumber. When you need lumber 
for a fence, gel some from this pile. 


* 


Water Mill 


Grinds corn to produce chicken feed. The mill 
is located in the southwest corner of the map. 



Stable 

Put your horse in the stable only when the 
weather is bad. 


^1 Field 

Your site to plant crops and grass. Clear away 
any rock or debris first. The Field is located in 
the center of the map. 


River 

Flows from the Water Mill and provides a good 
place lor fishing. The River is located along - 
the southern edge of the map. 9j_ 













Connect your Game Boy® Advance to your Nintendo GameCube™ using the Nintendo 
GameCube™ Game Boy® Advance cable. Insert Harvest Moon: Friends of Mineral 
Town into your Game Boy® Advance and Harvest Moon: A Wonderful Life into your 


Nintendo GameCube™, Turn both systems on and follow the instructions below. 



Talk to the Harvest Goddess 

Throw something into the water to talk to the 
Harvest Goddess. She will ask you if you want to 
connect with the Nintendo GameCube™. Answer 
yes, and the connection will be made. Once 
linked, you must keep the two connected. 
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Natsume Inc. warrants to the original purchaser of this Natsume product that this Gams Pak is free from defects in 
materials and workmanship for a period pi ninety (901 days Iron the date of purchase. This Natsume product is sold 
'as is" without expressed or implied barrenly of any kind, and Natsume is not liable for any losses or damages of any 
kind resulting from the use of this product. If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day warranty 
period, Natsume will repair or replace the game pak, at its option, free of charge. Send product postage paid, along 
with the dated proof of purchase, to the address shown below. 

This warranty shall not be applicable and shall be void if the defect in the Natsume product arises through abuse, 
unreasonable use, mistreatment or neglect THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO 
OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE NATSUME. ANY 
IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO THIS PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY M DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO 
EVENT WILL NATSUME BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING 
FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS PRODUCT Some states do not a Now imitations as to how long 
an implied warranty lasts and/or exclusions of limitations of incidental or consequential damages, sc the above limi¬ 
tations and/or exclusions of liability may not apply to you. This warranty gives you specific rights, and you may also 
have other rights which vary from state to state. 


mTSUME 


Serious Fun 9 

1818 GILBRETH RD. SUITE 229 
BURLINGAME, CA 94010 
650. 692.1941 

www.natsume.com 







MISE EN GARDE : AVANT DUTIL1SER VOTRE SYSTEM E, LE GAME PAK OU TOUT ACCESSOIRE 
NINTENDO®, LIRE ATTENTIVEMENT LES MESURES DE PRECAUTION DANS LE PETIT LIVRET 
Cl JOINT OU CON TROUVE D'lMPORTANTS CONSEtLS DE SECURITE. 


CONSEILS DE SECURITE IMPORTANTS - LIRE LES MISES EN GARDE QI-APRES AVANT QUE 
VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ AUX JEUX VIDEO. 


AVERTISSEIVIENT - Crises d'epilepsie 

Certalnes personnes (environ l sur 40001 peuvent fairs des crises d'epilepsie ou perdre conscience lorsquelles sent exposees aux 
images clignotantes emises par des teliviseurs on des jeux video, meme si eiles n'ont jamais fail de arise d'epilepsie auparavant. 
Toute personne qui e deja fail une crise, perdu conscience ou qoi ressant un autre symptome lie A lepilepsie devrait consumer un 
medecin avant de jouer £ un jeu video. 

Les parents doivent serve iller lew's enfants lorsqu'ils jouent a des jeux video. Arr&ez de jouer et consulted un m£decin si vous ou 
voire enfant ressontaz l un ou plusieurs des symptomes suivants : 

Convulsions Mauve ments invulontaires des yeux/muscles Confusion 

Troubles de vision Mouvements invulontaires Desorientaiion 

Pour reduire la possibilitl de fa ire une crise pendant quo vous jouez a des (box videos : 

1. £loignez-vous le plus possible de IGcran. 

2. Jouez aux jeux video sur lecran de televiseur le plus petit disponible. 

3. Abstenez-vous de jouer si vous eles Fatigue ou manquEi de sommeil. 

4. Jouez dans une plica bien eclainec. 

5. Fades une pause de 10 a 15 minutes apris cheque fieurE de jeu. 


^ AVERTISSEIVIENT - Bfessures dues aux mouvements repetitifs 

Jouer a des jeux video peut causer des douleurs muse ulai res, articulates ou culanees a pres un certain temps. Suivez oes instruc¬ 
tions pour iviter des problemes lels que: tendinite, syndrome du canal carpien ou irritation de la peau, 

■ Faites une pause de 10 a 15 minutes apres chaque heura, meme si vous perisez na pas an avoir besoin. 

* Si vus mains, puignets ou bras deviennert fatigues ou endoloris durant la jeu, arritez et neposez-les pour 
plusieurs heures avantde recornmencer a jouer. 

* Si vous continuez d avoir mal aux mains, poignels ou bras durant ou apres un jeu, arretez de jouer et 
consults? un medecin. 


A AVERTISSEIVIENT - Fuite des piles 

La Fuite de I'acide d'une pile peut causer des blessures an plus d'endommager votre Game Boy. S ily a une fuite d'acide, nettoyez a 
( fond la peau affectee et Fes veta ments. Gardez I'acide de la pile loin des yeux et de !a bouclie. 

Les pi les qui f u ient peuvent p rod u ire de petits sons d'ed atem e nt, 

Pour eviler les fuites d ecide : 

* Ne pas utiliser des piles usagdes avec de nouvelles piles (remplacBrtouiesJes piles en meme temps!. 

* Ne pas mdlanger des piles alcaldes avec des piles de zinc de carbone. 

* Na pas malangar des piles da differences marques. 

- Ne pas utiliser des piles au nickel-cadmium. 

* Ne pas laisser Fes piles dans te Game Boy. Lorsque la puissance des piles diminue, I'alimeniation s'affarblil 
amsi qua les etfets sonores et I'ecran peut s'effacer. Si ces symptdmesse manifested, remplacer toutes les 
piles usagees par des neuves. 

* Ne pas laisser les piles dans le Game Boy ou I'aceessnire gourde longues duress de non-utilisation. 

* Ne pas laisser I'interrupteur en marehe (ON) une lots que les piles ont perdu leur puissance. Toujnurs mettre 
Linterrupteur hors tension (OFF! lorsque vous avez fini d'uliliser le Game Boy 

*Ne pas recharger les piles, 

*Installer les piles correctement. S'assurer que les bornes positive E+j et nlgative (-) sent places dans le 
bon sens. Insurer la borne negative en premier. Pour retirer les piles, retire? la borne positive on premier. 

* Ne jamais jeter les piles dans le feu. 
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TRAVAIL ARDU, CffUR HEUREUX 

Enfant, cu as visite la ferine dun gentil vieillard et tu as fait Inexperience excitante dun 
tout nouveau monde. Quand ton eher ami esc decede h il t'a laisse son terrain, Mais 
quand tu es retoume a la ferme, son etat en mine a embrouille tes douces memoires 
d'enfance. Un enorme travail est necessaire pour redonner vie aux champs negliges. 



Ton but est de rebatir avec 
succes et de garder la 
ferme en bon etat tout 
en te liant damine avec 
les gens du village. 


COMMANDES DU JEU 

Commandes de base 

Pour pouvoir commencer a rebatir ta ferme, tu dois dabord connaitre les commandes 
du jeu. 



Touche L 

Appelle ton cheval/chien en 
sifflant et, en la combinant avec 
d'autres touches, effectue des 
commandes avancees (p. 25-26). 


Coussinet 
de controle 

Ddplace ton personnage et 
navigue les menus du jeu. 


Start (debuter) — 

Affiche tes menus de jeu {p. 30) 

Select (selection) 

Affiche ton £tran de statut (p. 32), 


Durant le jeu, appuyer stir la touche 
0 te feia utiliser ton outil equips, Si 
tu appuies sur B dans un menu, tu le 
quitteras. Utilise-la en la combinant 
avec d'autres touches pour effectuer 
des commandes avancees (p. 25-26), 


Touche R 

Maintiens la pression sur 
la touche R pour courir. 
Utlllse-la en la combinam 
avec d'autres touches pour 
effectuer des commandes 
avancees (p, 25-26), 

Touche A 


Touche de manoeuvre sur 
laquelle tu appuies pour 
parler, lire, prendre ou 
lancer des objets, Utilise-la 
en la combinanl avec 
d'autres touche pour 
effectuer des commandes 
avancees (p. 25-26). 



















Commandes avancees 

En plus des commandes de base, tu peux utiliser une combinaison de touches pour 
effectuer d'autres manoeuvres recjuises dans le jeu. 


( Touche L 
+ 

touche A 


Te permettent de retirer des articles de ton sac a dos. Des articles, 
autres que des outils, apparaitront dans tes mains, Appuie a 
repetition sur ces touches pour passer de I'un S I'autre* 


( Touche L 
touche B 


Te permettent de manger un article comestible si tu I'as en main. 
Si tu as des outils, appuie sur les touches L et B pour passer de 
I'un a Taut re dans ton sac a dos. 



( Touche L 
+ 

bos 


Te permettent d'appeler ton cheval en sifflant pour qu'il 
s'approche. Surtout pratique si tu as besoin de ton cheval dans 
l'6curie ou pour transporter des re col tes. 



i 



Te permettent d'appeler ton chien en sifflant. 



Te permettent d'affither la carte de la ville que tu peux utiliser 
pour te situer ou trouver les lieux a visiter. 



Te permettent d'afficher la carte de la ferme. Pour trouver 
facilement tes animaux, utilise le coussinet de contrdle pour 
aller d'un cote a I'autre. 


Touche A 


Touche B 


Te permettent d'afficher ton sac a dos pour voir les articles et 
outiis qui s'y trouvent. 

























DEMARRAGE 


Pour pouvoir remettre la ferine en bon mt, tu dois d abord te donner un nom ainsi 
qua ta ferme et a res animaux. 


Donne-toi un nom 

Utilise tet £aan pour donner un 
nom et une date de naissance a 
ton personnage. Avet le coussinet 
de tontrdle, deplace le curseur 
sur la lettre desiree et appuie sur 
A, Continue ainsi pour epeler ton 
nom puis s£lettionne END. 
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Donne un nom a ta ferme 

Le nom de ta ferme t'identifie lors d'evenements et 


aupres des gens du village. Avec le coussinet de 
controle, d£place le curseur sur la lettre desiree et 
appuie sur A. Continue ainsi pour epeter le nom de 
ta ferme puis selectionne END. 
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End 




Donne un nom d 
ton chien 

Lorsque tu arrives h la ferme, 
un petit chien t'attend. Donne- 
lui un nom comme tu I'as fait 
pour toi et ta ferme. 


Cog's None Butch| w __ 

iBCOEFGH I J K L i N 5 

1 m n n i nzokn 

i b c e f $ It i j k I i n o 
inr$tgvixyz'. ■ + 
l1234SG783f-}(-/ 

> n r j * I ? t l >* 

End 


Donne un nom d ton cheval 

Des que tu le peux, va voir Barley et May au Yodel 
Ranch. Le lendemain, Barley t'amenera un cheval et 
te demandera d'en prendre soin. Dis « yes » (oui) et 
donne-lui un nom. Quartd il sera adulte, 1 t'aidera 
avec la recolte. 



























ECRANS DE JEU 

Cette section deceit les ecrans et les menus du jeu. 



Ecran de jeu 



C**™ Er51 
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Toi 


Saison et date 

indique Is saison h laquelle tj le trouves alnsi que la 
dale et (e jour de la semaine. 

Temps 

A flic he le temps qu'if fait Verifie le temps au lever 
chaque matin. Ne Jaisse pas tes animeaux a la pluie. 


Outil equipe 

Indique I'outil que tu as equips. 

Heure 

indique I'heure dans I'avant-midl (AM) ou I'aprfcs-midi 
(PM). L'heure avarice en tranches de 10 minules. 


Menus du jeu 

Pour acceder aux menus du jeu. appuie sur START. A cet ecran, tu peux apprendre 
tout sur ton statut courant. 


Journal 
Sac a dos 


Menu d’inventaire 
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Carte de fa ferme 


Tutoriel 

Note 


Gains 


Carte du monde 

























Diary (journal) 


Sauvegarde ton 
jeu oo charge un 
jeu deja sauve- 
garde en tout 
temps. 


Ol ary 

Sava 
Data l 

Load 
Data 2 

Buttons 
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Sac ◦ dos 

indiqoe les 
articles dans ton 
sac a dos et te 
permet de les 
equiper ou de 
les desequiper. 


Tool;* Ite 

\ * M & 

\A k \ 

■SHvif Hoe * 

Tit I oarthi ;o*n fJelds, 
or ?ra*s rltht after a-oin. 


Carte du monde 



South Side of liner si Tom 
Yodel Fan, Poultry Far*, 
and BiacIreiKh are here. 


Indique le lieu de tout ce qui se 
trouve dans Mineral Town. 

place le curseur sur un lieu 
pour en savoir plus. 


Cart© d© la ferme 



Indique ou se trouve ton beta II et 
le travail a effectuer 


Menu des gains 

Parcourt jusqu'a sept ecrans en indiquant I'inventaire de ta ferme, la joie de tes animaux, 
combien les lutins de la ferme t'aiment et l'£tat actuel de tes ou tils. Ce menu indique aussi la 
repartition de tes gains journaliers par rapport aux depenses de la saison en cours. 
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List of 

Chicken; 


4/ Penny 

Healthy 
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12 
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Suiter 

12 

£/Spot 
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Sutter 

23 


Menu des notes 

Indique chaque article a expedier et le nombre exp£di£, ce que 
tu as attrape avec ta ligne a peehe, le resultat des minijeux, le 
record de distance de frisbee de ton chien, et tes revenus les 
plus eleves. Indique aussi ou tu es all£ dans la mine. 
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Tutorial 

Offre des cours de rattrapage sur 
le maintien de ta ferme. 














































LA FERME 


Utilise cette carte pour avoir une vue d ensemble des lieux, des articles, de la 
geographic, et des animaux dans la ferme. 



o 


Ta maison 

L'endroit ou tu demeures, dors el fats d manger 
(apres quo tu auras ajoote Line cuisine). Tu 
renoveras ta maison quand tu auras assez 
d'argent el de bois de construction. Chaque 
amelioration la rendra plus lonctionnelle. 


(@) Botte aux let+res 

De lemps A autre, tu recevras des lettres dans 
la boile aux lettres Vgrifie chaque jour car 
certaines contiennenl des indices pratiques. 

(£jj) Cabane du chien 

fendrolt oO dort ion chien si tu le 
laisses dehors. 

(Q) Boite d’expedition 

^ Lance des articles dans cette boite quand lu 
veux les vendre. Tu as trois boiles: une dehors, 
une a ft curie, el une aulre au poulailler. 


(@) Source d’eau 

x y Un endroif pratique pour remplir ton arrosoir 
quand tu arroses les rgcoltes. 


@) Nid d’abeilles 

Recolle le miel des abeilles chaque jour pour 
le vendre ou le donner, Tu peux aussi roll User 
pour culsiner. 


^ Poulailler 

I'endroil oil vivent tes poules, Tu ne peux n r en 
avoir que quatre au tout d£but. 


Landrail ou se trouvent tes vaches et tes 
mouions. Ils soni plus heureux a error a 
I'extdrieur, mais garde-les a I'inlerieur par 
mauvais lemps. 

Hangar de bois 


Place de rangemeni pour ton bois. Prends-le id 
quand tu as besoin de bois pour une cloture. 



Moulin a eau 

Moud le mais pour produlre la nourriture des 
poules. Ce moulin esi dans le coin sudouest 


(fft) Ecurie 

wets tes chevaux dans r&urie seulement par 
mauvais temps. 


tf||l Champ 

L'endroit o£j tu plantes tes r£coltes el Therbe, 
EnlSve d abord les rocbes et les debris. Le 
champ est situ4 au centre de la carte. 

Riviere 

Coule du moulin a eau et est ideal pour la 
peebc. La rivifcre se trouve d I’extr^mlte 
sud de la carte. 















CONNEXION 


Connecte le Game Boy® Advance a ton Nintendo GameCube MD a 1 aide du cable 
Nintendo GameCube MD Game Boy® Advance. Insere Harvest Moon: Friends of 
Mineral Town dans ton Game Boy® Advance et Harvest Moon: A Wonderful Life dans 
ton Nintendo GameCube MD . Mets les deux systemes en marche et suis les instructions. 



Parle a la deesse de la recolte 

Lance quelque chose dans I'eau pour parler a la 
deesse de la recolte. Elle te demandera si tu veux 
te connecter au Nintendo GameCube M0 . Dis yes 
(oui), et la connexion se fera. Une fois connecte, 
tu dois garder les deux appareils en marche. 


GARANTIE 

Natsume Inc. garantit a I'acheteur d'origine de ce produit que ce Game Pak est exempt de tout vice materiel ou de 
main-d'ceuvre pour une periode de quatre-vingt-dix (90) jours a compter de la date d'achat. Ce produit Natsume est 
vendu «tel quel » sans aucune garantie explicite ou implicite, et Natsume ne sera en aucun cas tenue responsable 
de tout dommage resultant de ('utilisation de ce produit. Si un vice couvert par cette garantie surgit durant cette peri¬ 
ode de garantie de 90 jours, Natsume s'engage a reparer ou remplacer le produit sans frais et a son gre. Expediez le 
produit port paye, avec une preuve d'achat datee a I'adresse ci-dessous. 

Cette garantie sera nulle et non avenue si la defectuosite de ce produit Natsume decoule d'un usage abusif ou 
deraisonnable, d’un mauvais traitement ou d'une negligence. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE AUTRE GARANTIE 
ET NUTSAME NE SERA EN AUCUN CAS LIEE A TOUTE AUTRE REPRESENTATION Nl RECLAMATION. TOUTE 
GARANTIE IMPLICITE QUI S’APPLIQUE, Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE OU DE CONDITION 
PROPRE A SON UTILISATION. EST LIMITEE A LA PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS, TEL QUE DECRIT Cl- 
DESSUS. NUTSAME NE SERA EN AUCUN CAS TENUE RESPONSABLE DES 00MMAGES ACCIDENTELS OU INDI- 
RECTS DECOULANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DU MALFONCTIONNEMENT DE CE LOGICIEL. 
Certaines juridictions ne prevoient pas de limitations sur la duree de la garantie et/ou sur I'exclusion de dommages 
indirects ou imprevus. II se peut que les exclusions susmentionnees ne s'appliquent pas a vous. Cette garantie 
prevoit certains droits qui variant selon le lieu de votre domicile. 
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